A’)INTEKROBOTIC

BASES TORNEO DE FUTBOL ROBOTICO

Introduccion

El afio 2018 se realizé el mundial de futbol de Rusia, coronando a Francia como gran
campeon y dejando una buena impresion de otros paises. Lamentablemente Chile
no pudo estar presente este afio, dejando a varios jugadores de muy buen nivel fuera
de quizas su ultimo mundial... hoy ha llegado tu oportunidad de demostrar que tan
buen jugador eres junto a tu compafiero de equipo y los 2 robot que haran cada uno
de los movimientos que tu les indiques en el campo de juego.

1.- Del sistema de campeonato

El torneo se jugara de acuerdo a la siguiente modalidad: Primero se formaran grupos
de 4 equipos, clasificando los 2 primeros a la ronda de los campeones (Copa de oro)
y el 32 y 42 clasifican a la ronda de consuelo (Copa de plata).

En las fases siguientes, los partidos seran de eliminacidn directa, pudiendo clasificar
alguin mejor perdedor de acuerdo a la cantidad de equipos participantes, lo cual se
publicara con anticipacion.

Las llaves de eliminacion, tanto de la copa de oro como de la copa de plata, seran
publicadas en nuestra pdagina web y fanpage de Facebook a las 23.00 hrs del sabado
13 de Octubre.

2.- De los jugadores

Los jugadores “HUMANOS” podran tener un minimo de 7 afios y un maximo de 99.
Los jugadores “ ROBOT” son facilitados por Wintekrobotic.

La pareja de jugadores “HUMANOS” puede estar conformado por amigos, familias,
parejas, esposos, etc. La Unica condicidon es cumplir con las edades y estar inscritos
con anticipacion.

3.- De las categorias
Existiran 2 categorias en competencia:

Categoria infantil: Ambos jugadores son menores de 18 afios, sin importar sexo ni
diferencia de edad.

Categoria todo competidor: Al menos 1 de los jugadores es mayor de edad, sin
importar la edad del otro competidor.

La conformacidn de las parejas es de libre eleccion, pudiendo ser padre e hijo, papa
mama, herman@s,amig@s, primos, pololos, etc.
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4.- Del tiempo de juego

Cada partido de la fase de grupos tendrd una duracion de 2’30” (150 segundos),
jugados en un solo tiempo sin cambio de lado.

Todas las fases de la copa de oro mantendran el mismo tiempo de juego durante los
partidos.

Los partidos de la copa de plata tendran una duraciéon de 1'30” (90 segundos),
excepto la final que durara 2’30” (150 segundos).

5.- Del puntaje

En la fase de grupos se asignaran 3 ptos a cada equipo ganador, 1 punto a cada
equipo en caso de empate y 0 ptos al perdedor.

6.- Del sistema de clasificacion

Al terminar la fase de grupos, los 2 primeros equipos clasificardn a la copa de oro, el
32y 49 clasificaran a la copa de plata.

En caso de empate en el ler lugar, se realizara un sorteo para definir al ganador del
grupo. En caso de empate en el 22 lugar, y después de analizados todos los criterios
de posicion, se realizara desempate mediante lanzamientos penales, efectuandose
uno por cada equipo hasta que se produzca la diferencia que determine un ganador.

Los criterios para determinar las posiciones de los grupos son puntos, diferencia de
gol, goles a favor, goles en contra.

Desde la 2da fase en adelante, los partidos seran por eliminacidn directa, en caso de
empate, se efectuaran 2 penales por cada equipo, si persiste el empate, se agrega
un penal para cada equipo de manera alternada hasta que uno de los equipos saque
ventaja.

7.- De los nombres de los equipos

Cada equipo deberd elegir un nombre que lo represente, quedando este a libre
eleccion, pudiendo representar un pais, un equipo de futbol Chileno o Extranjero o
cualquier otro nombre que no atente contra la dignidad de las personas ni utilice
palabras no apropiadas, como garabatos o palabras obscenas.

NO EXISTIRAN nombres de equipos repetidos, los nombres seran reservados una vez
pagada la inscripcion.

Estos nombres seran utilizados para la conformacién de los grupos y también para
llamar a los jugadores cada vez que tengan que presentarse en el campo de juego.

8.- Del campo de juego

El campo de juego es facilitado por la organizacion del evento y tendra las medidas
apropiadas para el correcto desempefio de 4 jugadores robot en la cancha
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9.- De los premios
Se otorgaran premios a los siguientes lugares:

Campedn copa de oro
29 Lugar copa de oro
3er lugar copa de oro
Campedn copa de plata

Cualquier situacidn no prevista en la bases, sera resuelta por la organizacion durante
la realizacion del evento.

10.- Del costo de la inscripcion

La inscripcion tendra un valor de $5.000 (Cinco mil) pesos por cada equipo
participante, sélo el pago previo asegura el cupo para el dia de la competencia, ya
gue no podemos garantizar que queden cupos disponibles el mismo dia.

EL TORNEO SE REALIZARA EN EL LOCAL CHECKPOINT DE LA CIUDAD DE PUNTA
ARENAS, EL DOMINGO 14 DE OCTUBRE DESDE LAS 16:30 HRS.



